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Inledning. 


Allmänt om OWWC-uttagningar. Blizzard Entertainment, Inc. och dess närstående 
bolag (sammantaget, ”Blizzard”) har skapat Overwatch® World Cup-uttagningarna 
(OWWC-uttagningarna”) i syfte att fungera som den öppna inträdesrundan till 2023 
Overwatch® World Cup-turneringen ("OWWC”). Deltagare i OWWC-uttagningarna 
kommer att tävla i Overwatch 2 (”spelet”) för att vinna priser och en garanterad plats i 
lagens kvalspel för sitt land eller sin region. I regionen (enligt vad som definieras nedan) 
kommer OWWC-uttagningarna att administreras tillsammans av Blizzard och 
GameBattles (sammantaget, ”tävlingsledningen”). 


Tillämplighet för officiella regler. Dessa officiella regler (”officiella regler”) för 
uttagningarna för 2023 Overwatch World Cup för Europe and Middle East styr spelarnas 
uppförande, inklusive, utan begränsning, eventuell ”inledande spelare” eller 
”utbytesspelare” (var och en, en ”spelare”), lag (”lag”), och lagets coacher och managers 
(sammantaget, ”lagets managers”, och tillsammans med ett lags spelare, 
”lagmedlemmarna”). Dessa officiella regler fastställer dessutom de allmänna reglerna för 
turneringsspel, inklusive regler som styr spelarens behörighet, turneringens struktur och 
turneringens priser. 


Godkännande av officiella regler. Varje lagmedlem måste läsa, förstå och ge sitt 
samtycke till dessa officiella regler innan de deltar i en turnering. Deltagande i en turnering 
ska utgöra fullständigt och ovillkorligt samtycke till dessa officiella regler, Blizzards 
användningsvillkor, Blizzards integritetspolicy, och eventuellt efterföljande tävlingsbeslut, 
som är slutgiltigt och bindande. Förutsättningen för deltagande i en turnering är att uppfylla 
alla krav (inklusive behörighetskrav) som anges i dessa officiella regler. 


Ändringar i och genomdrivande av dessa officiella regler. E-sporttävlingar är 
fortfarande ett relativt nytt område och förändras snabbt, och dessa officiella regler 
utvecklas i realtid för att hålla takten med de ändringarna. I enlighet därmed, och efter eget 
gottfinnande, kan tävlingsledningen (a) uppdatera, ändra eller göra tillägg till dessa 
officiella regler från tid till annan; och (b) kan tolka eller tillämpa dessa officiella regler 
genom att utfärda tillkännagivanden, aviseringar, videoklipp med förklaringar, inlägg 
online, e-post- och/eller andra elektroniska kommunikationer som innehåller instruktioner 
till och vägledning för lagmedlemmar. Tävlingsledningens befogenhet, ansvar, 
skyldigheter och samtyckesrättigheter enligt vad som uttrycks häri utövas enligt 
tävlingsledningens eget gottfinnande. Alla väsentliga ändringar i dessa officiella regler 
distribueras till lagmedlemmar före nästa turnering då de ändrade reglerna träder i kraft. 
Deltagande i sådan turnering utgör godkännande av ändrade officiella regler. 


Ytterligare befogenhet. Tävlingsledningen förbehåller sig rätten att utöva nödvändig 
befogenhet, utan begränsning, för att skydda intressen för spelet, valfri person eller valfri 
enhet, som är förbundna med spelet eller tävlingsledningen, för att tillhandahålla produkter 
eller tjänster för OWWC, alla personer eller enheter med befogenheter att skapa och/eller 
publicera medier av valfri orsak när som helst under OWWC, och alla personer som är 
närvarande vid ett evenemang som har att göra med OWWC. Alla beslut som fattas av 
tävlingsledningen är slutgiltiga. 
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Behörighetskrav för spelare. 
Behörighet. Innan en spelare kan tävla i en turnering gäller följande för en individ: 


(a) måste vara fri från anmärkningar med avseende på alla konton hos Battle.Net eller 
GameBattles som registrerats i sådan spelares namn, utan ej avslöjade överträdelser 
av Blizzards Licensavtal för slutanvändare; 


(b) måste ha fyllt arton (18) år före datum för första tävlingsdag i relevant turnering; 


(c) måste vara bosatt i, och tävla från, designerat land eller designerad region för sådan 
turnering (med andra ord får spelare som bor i och tävlar från Brasilien endast tävla 
i Brasilien-turneringen, och spelare som är bosatta i och tävlar från något annat land 
eller någon annan region får inte tävla i Brasilien-turneringen); 


(d) får inte vara styrelseledamot, befattningshavare eller anställd hos Blizzard, släkting 
till Blizzard-anställd eller någon som helst enhet som styr, styrs av, eller är under 
gemensam kontroll med Blizzard såvida inte Blizzard har informerats om och 
uttryckligen har godkänt sådant förhållande skriftligen; samt 


(e) måste gå med på att vara bunden av dessa officiella regler och tävlingsledningens 
beslut. 


Allmän behörighet. Lagmedlemmar ska endast delta i en turnering under förutsättning att 
deras deltagande inte är ett brott mot tillämpliga lokala lagar i deras respektive land 
och/eller federala, delstatliga och lokala lagar i USA. Lagmedlemmar har till ansvar att 
säkerställa att deras deltagande i en turnering följer alla lagar för jurisdiktionen där de är 
bosatta, och deltagare måste vidta alla nödvändiga åtgärder för att säkerställa följsamhet. 
Tävlingsledningen ska ha rätt att i sitt eget och absoluta gottfinnande bedöma behörigheten 
för alla lagmedlemmar att delta i varje turnering. 


Rankning. Det finns inget rankningskrav för att kunna delta i en turnering. 

Spelarregler. 

(a) Spelare får endast tävla för ett lag åt gången. 

(b) Spelare måste tävla med sitt eget ”primära” Blizzard-konto och får inte använda 
något annat konto som ägs av sådan spelare, eller ett Blizzard-konto som ägs av en 


annan individ. 


(c) Spelare måste använda ett Blizzard-konto som registrerats i hans eller hennes 
juridiska namn. 


Spelares strömmande. Spelare har tillstånd att strömma sitt turneringsspel (inklusive 
lagkommunikation) på sina egna strömmar under förutsättning att sådana strömmar har en 
minimifördröjning på tre (3) minuter. Spelare ska ha tillstånd att strömma utan fördröjning 
om turneringen sänds offentligt av tävlingsledningen. 


3.3. 
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Lag. 
Minimiantal spelare. Lag måste ha minst fem (5) spelare innan de deltar i en turnering. 


Lagets namn. Lagnamn som inte reflekterar tävlingsledningens professionella standarder 
kan nekas när som helst. Lagnamn får inte innehålla sponsor såvida detta inte godkänns av 
tävlingsledningen. Lag som har sådana namn måste skicka in och spela under ett annat 
godkänt namn. 


Låsning av uppställning. När registreringen för en turnering har avslutats kan ett lag inte 
göra ytterligare ändringar i laguppställningen under hela turneringen. 


Utbyten av spelare. Lag kan byta ut spelare mellan kartor. Inga utbyten får ske mellan 
kartor under en omgång Control. 


Turneringens struktur. 


Anmälan till turneringen. Spelare och lag ska anmäla sig till en turnering genom att. 
Deltagaren (”deltagare”) måste vara en aktiv och registrerad medlem av webbplatsen 
GameBattles.com (”webbplatsen GameBattles”) för att delta. Du kan anmäla dig till 
turneringen genom att logga in på webbplatsen GameBattles och fylla i det kostnadsfria 
anmälningsformuläret online på https://accounts.majorleaguegaming.com/account/new. 
För anmälan till turneringen gäller först till kvarn. Anmälan är öppen tills alla tillämpliga 
turneringsplatser har fyllts. En deltagaranmälan per person per turnering. Giltiga 
deltagaranmälningar till turneringen måste innehålla all den efterfrågade informationen. 
Ofullständiga och/eller flera deltagaranmälningar diskvalificeras. Alla 
deltagaranmälningar blir sponsorns egendom och kommer inte att bekräftas eller 
returneras. Sponsorn är inte ansvarig för förlorade, sena, ofullständiga, felriktade eller 
ofullständiga deltagaranmälningar 


Länder och regioner för turneringen. Tävlingsledningen kommer att stå som värd för 
turneringar i följande länder eller regioner (sammantaget ”region”): 


(a) Belgium 

(b) France 

(c) Germany 

(d) Great Britain 
(e) Italy 

(f) Netherlands 
(g) Norway 


(h) Poland 


4.3. 
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4.5. 


4.6. 


G) Saudi Arabia 


i) Spain 

(k) Sweden 

(0D) Turkey 
Turneringsdatum. 


(a) Belgium Tournament: February 17™ — 19'h 

(b) France Tournament: February 17™ — 19" & 24'h — 26™ 

(c) Germany Tournament: February 17™ — 195 & 24'h — 26® 

y y 

(d) Great Britain Tournament: February 17!" — 19® & 24'h — 2th 
y 

(e) Italy Tournament: February 24™ — 26™* 

(f) Netherlands Tournament: February 24" — 26'h 

y 

(g) Norway Tournament: February 24™ — 2,6'h 

(h) Poland Tournament: February 17" — 19™ 

(i) Saudi Arabia Tournament: February 17" — 19® & 24'h — 26™® 
y 

(j) Spain Tournament: February 24™ — 26'h 

(k) Sweden Tournament: February 17" — 19'h 

D) Turkey Tournament: February 24™ — 26'h 


Maxantal lag. Varje turnering kommer att ha högst 512 lag. I händelse att mer än 512 lag 
anmäler sig till en turnering kommer sådana ytterligare lag att sättas på en väntelista och 
tillåtas att delta i turneringen i den utsträckning som registrerade lag inte kan delta eller på 
annat sätt avlägsnas från turneringen. 


Turneringsformat. Varje turnering följer en struktur som kan förklaras så här: en dubbel 
knockout, även kallad ”double elimination”, är en delturneringsform baserad på 
knockoutsystemet i dess grundläggande funktioner, men det blir en andra chans. De lag 
som vinner matcher går vidare i tävlingen via ”vinnarnas delturnering”, medan lag som 
förlorar en match hamnar i ”förlorarnas delturnering”. Om ett lag förlorar en match i 
förlorarnas delturnering elimineras sådant lag från turneringen. 


Matchformat. Varje match (var och en, en ”match”) i turneringen före turneringens sista 
match genomförs i ett format med först till två vunna kartor, medan sista match i varje 
turnering genomförs i ett format med först till tre vunna kartor. Om en karta slutar oavgjort 


4.7. 


4.8. 


4.9. 


4.10. 


4.11. 


belönas inget av lagen med en kartvinst och valet av karta går till det lag som valde 
oavgjord karta. 


Seedning. Lagen seedas slumpmässigt i varje turnering av tävlingsledningen. 
”Hemmalaget”. 


(a) För den inledande matchrundan och alla matcher i vinnarnas delturneringar i varje 
turnering kommer lag som seedats närmare noll (0) att tävla som ”hemmalaget”. 


(b) I varje match i förlorares delturnering kommer det lag som har gått längst i 
vinnarnas delturnering att anses vara ”hemmalaget” för den matchen. I den 
händelse att två lag som tävlar i en match i förlorarnas delturnering båda kom lika 
långt i vinnarnas kommer laget med högre initial seedning att bedömas vara 
hemmalaget för den matchen. 


Värdfunktion i lobbyn. Privata/anpassade lobbyer kommer att användas som värd för 
varje match. Det högre seedade laget kommer att stå som värd för matchlobbyn och vara 
laget på den ”röda” sidan för den första kartan i matchen. Alla matcher måste spelas på den 
nedrullningsbara listan ”Bästa tillgängliga” i lobbymenyn med noll (0) minimilatens 
markerat. 

Kartordning. 

(a) Vanliga turneringsmatcher: Control-Escort-Push (oavgjort: Escort) 

(b) Finalmatcher i turnering: Control-Escort-Push-Hybrid (oavgjort: Control) 


Kartval. 


(a) Den första kartan för varje match (som genomförs i spelläget Control) är förvald av 
tävlingsledningen enligt beskrivningen i Avsnitt 4.11(e). 


(b) Efterföljande kartor i en match kommer att väljas av laget som förlorat föregående 
karta. Detta kartval måste kommuniceras till motståndarlaget inom rimlig tid efter 
avslutandet av föregående karta. 


(c) Kartor kan inte väljas mer än en gång i en viss match. 
(d) Tillgängliga kartor. 
(i) Control: Antarctic Peninsula, Busan, Ilios, Lijiang Tower, Nepal, Oasis 


(ii) Escort: Circuit Royal, Dorado, Havana, Junkertown, Rialto, Route 66, 
Shambali Monastery, Watchpoint: Gibraltar 


(iii) Hybrid: Blizzard World, Eichenwalde, Hollywood, King’s Row, Midtown, 
Numbani, Paraiso 


(iv) Push: Colosseo, Esperanca, New Queen Street 


(v) Första kartor. 


la Vinnarnas delturnering. 


(a) Rundan med 512 (tillämpligt antal) — Oasis 

(b) Runda av 256 (tillämpligt antal) — Lijiang Tower 

(c) Runda av 128 (tillämpligt antal) — Busan 

(d) Runda av 64 (tillämpligt antal) — Ilios 

(e) Runda av 32 (tillämpligt antal) — Antarctic 
Peninsula 

(f) Runda av 16 (tillämpligt antal) — Nepal 

(2) Kvartsfinaler i vinnarnas delturnering — Lijiang 
Tower 

(h) Semifinaler i vinnarnas delturnering — Oasis 

G) Finaler i vinnarnas delturnering — Busan 

(j) Stora finaler — Antarctic Peninsula 

2: Förlorarnas delturnering. 

(a) Runda 1 (tillämpligt antal) — Lijiang Tower 

(b) Runda 2 (tillämpligt antal) — Busan 

(c) Runda 3 (tillämpligt antal) — Ilios 

(d) Runda 4 (tillämpligt antal) — Antarctic Peninsula 

(e) Runda 5 (tillämpligt antal) — Nepal 

(f) Runda 6 (tillämpligt antal) — Oasis 

(g) Runda 7 (tillämpligt antal) — Lijiang Tower 

(h) Runda 8 (tillämpligt antal) — Busan 

(i) Runda 9 (tillämpligt antal) — Ilios 

i) Runda 10 (tillämpligt antal) — Antarctic Peninsula 


5.1. 


5.2; 


5.3. 


(k) Runda 11 (tillämpligt antal) — Nepal 
(1) Runda 12 (tillämpligt antal) — Oasis 
(m) Runda 13 (tillämpligt antal) — Lijiang Tower 
m) Runda 14 (tillämpligt antal) — Busan 
(0) Semifinaler i förlorarnas delturnering — Ilios 


(p) Finaler i förlorarnas delturnering — Antarctic 
Peninsula 


Matchregler. 


Spelinställningar. Spelinställningar under varje turnering ska överensstämma med 
följande standarder: 


(a) 


(b) 
(c) 


(d) 
(e) 


® 


Matcher ska spelas på regeluppsättningen Competitive” med Killcam avstängd 
inom live-spelservern. 


Skins måste inaktiveras under alla matcher i turneringen. 


Matcher har fasta, begränsade roller som består av två damage-, en tank- och två 
supportspelare per lag. 


Spelare måste göra sitt val av roll innan de slutför fasen ”Sammankallar hjältar”. 


Spelare kan byta roller mellan kartor. Spelare får inte byta roller medan en karta är 
live. 


Åskådare, inklusive lagets coacher eller managers, får inte uppehålla sig i den 
anpassade spellobbyn. 


Förfarande om någon uteblir. Lag ges tio (10) minuter före matchens schemalagda 
starttid så att de kan ansluta till matchlobbyn. Om ett lag uteblir förlorar de kartan eller 
matchen, efter tävlingsledningens beslut. 


Teknisk paus. 


(a) 


(b) 


Lag tilldelas tio (10) minuters teknisk paus per match på grund av spelares 
frånkoppling eller andra förhållanden som gör det omöjligt att spela spelet. När 
sådan tid har utgått kommer det frånkopplade laget att ha förlorat kartan om de inte 
kan ta fram ett fullständigt spelarlag. 


Om ett lag måste ge upp en karta på grund av spelares frånkoppling får de 
ytterligare tio (10) minuter mellan kartor för att lösa problemet. Om problemet inte 
har lösts efter denna period kommer laget att förlora matchen på walk over. 
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Rapportering av matcher. Lag ska rapportera resultatet av varje match enligt resultat 
inom 10 minuter från dess slutförande. Underlåtenhet att rapportera matchresultaten i tid 
eller att svara på meddelanden som du kan få från en turneringsfunktionär kan leda till att 
ditt lag tilldelas förlusten. 


(a) Bevis: Minst en medlem i varje lag ska ta en video eller göra en eller flera 
skärmbilder av varje spels resultat. Alla bevis ska vara tydligt synliga och innehålla 
spelares namn och matchresultaten. 


Underlåtenhet att rapportera matchresultat eller att svara på meddelanden från 
tävlingsledningen kan leda till en förlorad match. 


Dispyter. Alla matchdispyter ska rapporteras till tävlingsledningens representanter för 
genomgång. Tävlingsledningen upprätthåller absolut gottfinnande när det gäller att avgöra 
matchdispyter, och alla sådana beslut som tas av tävlingsledningen ska vara slutgiltiga och 
bindande. 


Bannlysanden av hjältar och kartor. Tävlingsledningen förbehåller sig rätten att verkställa 
uteslutande av hjältar eller kartor för valfri varaktighet under en turnering. 


Priser för turneringar. 
Första plats. Det vinnande laget i varje turnering mottar följande: 


(a) Varje spelare i det vinnande laget (högst sex spelare) ska var och en garanteras ett 
kvalspel i Overwatch World Cup-laget, bestående av två (2) timmar i scrimmage 
eller totalt fyra (4) kartor under valperioden. Under detta kvalspel måste spelare 
spela på minst två (2) separata lag, båda med sin primära roll. 


(b) Tvåtusen USA-dollar (USD 2 000), som ska betalas till de vinnande spelarna i 
enlighet med Avsnitt 6.4. 


Bestämmelser och villkor avseende priser. Alla priser som belönas i enlighet med detta 
Avsnitt 6 lyder under nedanstående bestämmelser och villkor, och sådana ytterligare 
bestämmelser och villkor som tävlingsledningen kan ge till spelare efter eget gottfinnande. 


(a) Prisdetaljer kan ändras efter tävlingsledningens eget gottfinnande. 
(b) Belöningen av priser ogiltigförklaras där så är förbjudet eller begränsat. 


(c) Priser får inte överlåtas och får inte utbytas mot något annat pris. När det gäller ett 
pris som inte finns tillgängligt förbehåller sig tävlingsledningen rättigheten, efter 
eget gottfinnande, att byta ut mot ett pris av samma eller större värde. Alla 
kontantpriser utbetalas i USA-dollar (såvida inte tävlingsledningen tillåter en annan 
betalningsmetod). 


(d) Spelare som är behöriga att motta ett pris (potentiella vinnare”) antar allt ansvar 
för användningen av priset. 


7.1. 


(e) Potentiella vinnare ska inte ha någon rättighet till något pris såvida inte sådan 
spelare uppfyller villkoren och andra krav som beskrivs i dessa officiella regler och 
alla andra tillämpliga regler. Krav kan omfatta inlämnande av dokumentation 
rimligen tillräcklig och detaljerad för att bevisa en spelares uppfyllande av 
behörighetskrav och överensstämmelse med dessa officiella regler. 


£ Spelare är ansvariga för alla kostnader och utgifter som förknippas med deras pris 
som inte specifikt anges här. Nationella, delstatliga och lokala skatter, inklusive 
moms, som är förbundna med mottagandet eller användningen av eventuella priser 
är spelarens egna ansvar. 


Betalning. kommer potentiella vinnare att få en avisering från Blizzard efter slutet av 
turneringen ifråga. Varje potentiell vinnare måste följa instruktionerna i aviseringen. Innan 
man kan bli behörig att göra anspråk på ett pris måste varje potentiell vinnare av ett pris 
fylla i och underteckna — inom den förskrivna tidsperioden i aviseringen — ett intyg om 
behörighet och friskrivningsformulär avseende ansvarsskyldighet/publicitet, såväl som alla 
tillämpliga myndighets- och skatteformulär som krävs för att få ett pris, inklusive ett 
formulär W-8 eller W-9 och eventuella andra formulär som krävs från det amerikanska 
skatteverket IRS. Potentiella vinnare som erhåller priser i form av amerikanska dollar 
(USD) och som är bosatta i USA kommer att få IRS-formuläret 1099 i slutet av 
kalenderåret, och en kopia av sådant formulär lämnas in till IRS. Ytterligare blanketter som 
efterfrågas av Blizzard, inklusive avståenden och dispenser, måste lämnas in till Blizzard 
innan Blizzard överlämnar något som helst pris till den potentiella vinnaren. Efter Blizzards 
verifiering av behörighet och överensstämmelse med villkoren i dessa officiella regler utses 
den potentiella vinnaren till vinnaren av priset. Priser kommer att utdelas ca 8-10 veckor 
efter avslutat evenemang och mottagande av all obligatorisk dokumentation. Om det inte 
går att få kontakt med en potentiell vinnare, om han eller hon inte svarar eller underlåter 
att underteckna och skicka tillbaka den obligatoriska dokumentationen inom fjorton (14) 
dagar från det första aviseringsförsöket, förlorar den potentiella vinnaren sin behörighet att 
göra anspråk på ett pris. 


Uppförande. 


Beteende. 


(a) Alla lagmedlemmar måste alltid iaktta högsta standarder för personlig integritet och 
god sportsmannaanda och agera på ett sätt som är i överensstämmelse med 
OWWC:s bästa intresse, enligt vad som avgörs i varje enstaka fall av 
tävlingsledningen. Lagmedlemmar måste bete sig på ett professionellt och 
sportsmannaaktigt sätt i sina interaktioner med andra tävlare, tävlingsledningen, 
medierna och fans. 


(b) Lagmedlemmar ska inte använda obscena eller stötande gester eller svordomar i 
sina taggar, spelarnamn, spelchattar, livekommunikationer under spelet, chattar i 
lobbyn, extrainnehåll under matcherna, intervjuer eller andra kommunikationer 
som vänder sig till allmänheten av alla slag. Denna regel gäller engelska och alla 
andra språk och omfattar förkortningar och/eller oklara referenser. 
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(c) 


(d) 


(e) 


Lagmedlemmar förväntas att lösa sina meningsskiljaktigheter på ett respektfullt sätt 
och utan att ta till våld, hot eller varningar (fysiska eller icke-fysiska). Våld tillåts 
aldrig vid något tillfälle eller på någon plats, eller mot någon person inklusive 
tävlare, fans, domare och funktionärer. 


Skyldigheten att bete sig på ett professionellt och sportsmannaaktigt sätt omfattar 
en skyldighet å lagmedlemmars vägnar att komma i tid och att vara redo att tävla 
vid matcher. Sådan skyldighet förbjuder också förlust av ett spel eller en match utan 
rimlig orsak. 


OWWC är en plats för spelare från hela världen, från olika kulturer och från olika 
bakgrunder, att komma samman för att tävla och dela sin passion för spelet. 
Lagmedlemmar som tävlar i OWWC-uttagningarna ska vara fokuserade på att 
sammanföra världen genom episk underhållning, firande av spelet, spelarna och 
fans, och skapandet av mångfaldiga och inkluderande grupper. Lagmedlemmar 
måste avstå från störande eller stötande beteenden, kommentarer eller andra 
uttrycksformer under en turnering. I den utsträckning en lagmedlem är synlig under 
en sändning av en turnering ska sådan lagmedlem inte bära, visa eller på annat sätt 
förmedla personliga budskap utan uttryckligt godkännande från tävlingsledningen, 
och sådant godkännande kommer inte att beviljas för politiska budskap. 


7.2. Fusk och spelintegritet. 


(a) 


G) 


Gi) 


Gii) 


Gv) 


Det tolereras inget som helst fusk av lagmedlemmar. Alla lagmedlemmar förbjuds 
att ha inflytande över, eller att manipulera, någon som helst match med avsikten att 
någon som helst aspekt av matchen avgörs av något annat än tävlingsmeriter. 
Exempel på fusk eller beteende som har inverkan på spelets integritet är inte 
uttömmande, och omfattar utan begränsning: 


Överenskommelser, uppgjorda matcher eller någon annan åtgärd för att 
avsiktligen ändra, eller försöka att ändra, resultaten av någon karta, match 
eller turnering (eller några komponenter därav); 


Försök att störa en annan spelares uppkoppling till speltjänsten via 
distribuerad överbelastningsattack (Distributed Denial of Service, DDoS) 
eller på annat sätt; 


Att tillåta en individ som inte är den registrerade ägaren till ett Battle.net- 
konto att spela på det Battle.net-kontot i en match och/eller spela i en match 
medan han eller hon är inloggad till ett Battle.net-konto som är registrerat 
till någon annan; och 


All avsiktlig användning, eller försök till användning, av en spelare av 
buggar eller attack mot sårbarheter i spelet är förbjudet. Tävlingsledningen 
avgör vilka buggar och attacker mot sårbarheter som förbjuds av denna 
regel och huruvida en spelare har dragit fördel av en bugg eller attack mot 
sårbarheter i överträdelse av denna regel. 
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T3: 


174. 


Olagligt eller skadligt uppförande. 


(a) 
(b) 


© 


(ii) 
(iii) 
(iv) 

(v) 
(vi) 

(vii) 
(viii) 


(c) 


Lagmedlemmar måste alltid följa alla tillämpliga lagar. 


En lagmedlem ska inte ägna sig åt någon som helst aktivitet eller praxis som (i) 
försätter en sådan lagmedlem i offentligt vanrykte, skandal eller utsätter för åtlöje, 
eller chockar eller förnärmar en del eller grupp av allmänheten, eller förringar sådan 
lagmedlems offentliga image, eller (ii) är, eller rimligen skulle kunna förväntas att 
vara, skadlig för den image eller det anseende som finns hos, eller leda till offentlig 
kritik av eller avspegla dåligt på, Blizzard, tävlingsledningen eller någon som helst 
av deras respektive representanter, OWWC, spelet eller någon annan produkt eller 
tjänst från Blizzard. En ej uttömmande lista med sådana typer av dåligt uppförande 
är enligt följande: 


Faktiskt eller hot om våld mot person, inklusive våld i nära relationer, våld 
mot livspartner, våld vid dejting och övergrepp mot barn; 


Sexuellt övergrepp och andra typer av sexualbrott; 

Olagligt innehav eller olaglig distribution av vapen; 

Innehav, användning eller distribution av prestationshöjande droger; 

Uppförande som innebär fara för en annan persons säkerhet; 

Djurplågeri; 

Stöld och andra egendomsbrott; och 

Brott som involverar oärlighet. 
Varje lagmedlem förstår att tävlingsledningen och lagen kan ha en skyldighet under 
tillämplig lag att rapportera olagliga aktiviteter till lokala brottsbekämpande 
myndigheter eller att svara på formella förfrågningar från brottsbekämpande 


myndighet eller rättsliga myndigheter i jurisdiktioner där misstänkta brott mot 
lagen har ägt rum. 


Motarbete av trakasserier. 


(a) 


(b) 


Tävlingsledningen har till åtagande att erbjuda en tävlingsmiljö som är fri från 
trakasserier och diskriminering. 


Lagmedlemmar förbjudes att ägna sig åt någon som helst form av trakasserier eller 
diskriminering (antingen i spelet eller utanför spelet), inklusive utan begränsning 
sådana som är baserade på ras, färg, religion, kön, nationellt ursprung, ålder, 
funktionsnedsättning, sexuell inriktning, könsidentitet eller någon som helst annan 
klass eller egenskap. 
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T3: 


8.1. 


8.2. 


Straff. Det följande är en lista med straff som kan ådras för någon som helst överträdelse 
av detta Avsnitt 7 eller någon annan bestämmelse i dessa officiella regler: 


(a) En eller flera muntliga varningar 

(b) En eller flera skriftliga varningar 

(c) Förlust av sidoval för nuvarande eller framtida spel 

(d) En eller flera förlorade kartor 

(e) En eller flera förlorade matcher 

£ En eller flera tillfälliga avstängningar av spelare eller lag 
(2) Ett eller flera förlorande av priser 

(h) En eller flera diskvalificeringar av spelare eller lag 


(i) Bannlysande för deltagande i framtida evenemang i Blizzard-turneringar. 


Begränsningar av ansvarsskyldighet och allmän friskrivning. 


Som ett villkor för att tillåtas att delta i OWWC-uttagningarna och i den största möjliga 
utsträckning som tillåts av tillämpliga lagar och förordningar, samtycker varje lagmedlem 
till att friskriva och hålla skadeslösa Blizzard, tävlingsledningen och deras respektive 
moderbolag, dotterbolag och närstående bolag, samt var och en av deras respektive 
befattningshavare, styrelseledamöter, anställda och andra representanter från allt ansvar, 
och avstår från alla som helst rättsgrunder, relaterade till några som helst anspråk, 
kostnader, personskador, förluster eller skadestånd av något slag som uppstår från eller i 
anslutning till deras deltagande i OWWC-uttagningar eller leveransen, felleveransen, 
acceptans, innehav, användning av eller oförmåga att använda något som helst pris 
(inklusive, utan begränsning, anspråk, kostnader, personskador, förluster och skadestånd, 
relaterade till personskador, död, skada på eller förstöring av egendom, rättigheter till 
publicitet eller integritet, förtal eller framställning på felaktigt sätt, oavsett om det är 
avsiktligt eller oavsiktligt), oavsett om det gäller kontraktsteori, skadeståndsgrundande 
händelse (inklusive försummelse), garanti eller annan teori. 


UNDER INGA OMSTÄNDIGHETER KOMMER BLIZZARD, 
TÄVLINGSLEDNINGEN, ELLER NÅGOT AV DESS MODERBOLAG, 
DOTTERBOLAG, NÄRSTÅENDE BOLAG ELLER DERAS RESPEKTIVE 
BEFATTNINGSHAVARE, STYRELSELEDAMÖTER, ANSTÄLLDA ELLER 
ANDRA REPRESENTANTER ATT VARA ANSVARSSKYLDIGA UNDER DESSA 
TURNERINGSREGLER GENTEMOT NÅGON LAGMEDLEM, ELLER ANNAN 
PERSON ELLER ENHET SOM GÖR ANSPRÅK PÅ RÄTTIGHETER SOM HÄRLEDS 
FRÅN VALFRI LAGMEDLEM, FÖR NÅGRA SOM HELST FÖLJDSKADOR, 
OAVSIKTLIGA, INDIREKTA, EXEMPLARISKA, SÄRSKILDA SKADOR ELLER 
STRAFFSKADOR, OCH/ELLER SKADESTÅND FÖR FÖRLUST AV DATA, 
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8.3. 


9.1. 


92: 


INTÄKTER, PRISER ELLER VINST, OAVSETT OM DE UPPSTÅR FRÅN 
KONTRAKTSBROTT, SKADESTÅNDSGRUNDANDE HÄNDELSE (INKLUSIVE 
FÖRSUMMELSE) ELLER PÅ ANNAT SÄTT, OAVSETT OM SÅDANA SKADOR 
SKULLE KUNNA HA FÖRUTSETTS OCH OAVSETT OM LEAGUE-KONTORET, 
BLIZZARD ELLER NÅGOT AV DERAS NÄRSTÅENDE BOLAG ELLER NÅGON 
AV DESS REPRESENTANTER HADE INFORMERATS OM RISKEN FÖR SÅDANA 
SKADOR. 


I största möjliga utsträckning som tillåts enligt tillämplig lag bekräftar varje lagmedlem att 
han/hon är medveten om riskerna, farorna och ovissheter som förknippas med e- 
sporttävlingar och han/hon accepterar fritt och antar till fullo alla sådana risker, faror och 
ovissheter och möjligheten för personskada, död, egendomsskada eller -förlust som 
resulterar från hans/hennes deltagande i sådana aktiviteter. 


Beviljande av rättigheter, sekretess. 


Beviljande av rättigheter. Genom att gå med på dessa officiella regler och delta i OWWC- 
uttagningarna beviljar varje lagmedlem härmed Blizzard, tävlingsledningen och dess 
moderbolag, dotterbolag och närstående bolag en oupphörlig, royaltyfri, fullständigt 
betald, världsomfattande, rättighet och licens (med rätten att bevilja underlicenser) att 
kopiera, visa, distribuera, redigera, stå som värd för, lagra och på annat sätt använda 
lagmedlemmens namn, logotyper, handels- eller servicemärken, upphovsrättsskyddat 
material, smeknamn, BattleTag-taggar (eller ersättningstaggar), logotyp, initialer, likhet, 
bild, fotograf, animering, avatar, autograf, röst, video- eller filmavbildning, offentliga 
personer, speldata och -statistik, biografisk information, bakgrundshistoria och alla 
strömmar med Overwatch-spelet eller strömmar från något som helst annat videospel från 
Activision Blizzard, Inc. där lagmedlem deltar, och skapar härledda verk därav, i alla 
tänkbara nuvarande och framtida medier oavsett om nu kända eller hädanefter skapas, på 
alla tänkbara plattformar och via någon som helst leveransmetod, på eller i anslutning till 
(a) något som helst OWWC-evenemang (oavsett i sin helhet eller delvis och oavsett om 
detta är live eller med fördröjning och hela eller någon del av sådant evenemang) och 
sändning, strömning, webbsändning eller annan distribution av någon som helst publicitet 
i form av ljud och bilder, bilder och/eller ljud av något av föregående; (b) marknadsföring 
av och kampanj för OWWC och spelet i allmänhet; (c) (i) exploatering av medierättigheter, 
(ii) skapande och försäljning av varor i spelet eller digitala varor, och (iii) alla 
grupplicensieringsavtal eller andra avtal med tredje parter som förhandlas av Blizzard; 
och/eller (d) skapande, distribution, annonsering och försäljning av hattar, tröjor eller 
annan klädsel, skor och strumpor, spelutrustning, prydnader, souvenirer, leksaker, 
samlarsaker och alla andra fysiska varor eller produkter, inklusive fodral, höljen och 
förpackningar för sådana varor eller produkter, och de andra produkterna och tjänsterna 
från Blizzard. 


Insamling av personuppgifter. Blizzard kommer att samla in, lagra och använda 
uppgifter som insamlas i anslutning till OWWC-uttagningar och -turneringar i enlighet 
med Blizzard-policyn för integritet online (”Blizzard-policyn för integritet online”) för den 
tillämpliga regionen nedan. Genom att godkänna dessa officiella regler går varje 
lagmedlem också med på bestämmelserna i Blizzards policy för integritet online. 
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9.3. 


(a) http://us.blizzard.com/en-us/company/about/privacy.html 

(b) http://us.blizzard.com/es-mx/company/about/ 

(c) http://us.blizzard.com/pt-br/company/about/ 

(d) http://eu.blizzard.com/en-gb/company/about/ 

(e) http://eu.blizzard.com/de-de/company/about/ 

(f) http://eu.blizzard.com/fr-fr/company/about/ 

(g) http://eu.blizzard.com/it-it/company/about/ 

b) http://eu.blizzard.com/pl-pl/company/about/ 

(i) http://eu.blizzard.com/es-es/company/about/ 

(j) http://eu.blizzard.com/ru-ru/company/about/ 

(k) http://kr.blizzard.com/ko-kr/company/about/ 

(1) http://tw.blizzard.com/zh-tw/company/about/ 

(m) http://us.blizzard.com/en-sg/company/about/ 

n) https://www.blizzardgames.cn/zh/legal-cn/privacy 

Blizzard kommer att samla in, lagra och använda uppgifter som insamlas i anslutning till 
OWWC-uttagningar och -turneringar i enlighet med GameBattles & Major League 
Gamings policy för integritet online och användningsvillkor (”Integritetspolicy för Major 
League Gaming” och “Användningsvillkor för Major League Gaming”). Genom att 
godkänna dessa officiella regler samtycker varje lagmedlem också till villkoren i 


integritetspolicyn för Major League Gaming och användningsvillkoren för Major League 
Gaming enligt vad som länkas nedan. 


(a) https://accounts.majorleaguegaming.com/privacy policy 

(b) https://accounts.majorleaguegaming.com/terms of service 

Sekretess. 

(a) Lagmedlemmar måste hålla konfidentiellt, och inte avslöja för någon tredje part, 
konfidentiell information och ägandeinformation avseende spelet, OWWC, 


tävlingsledningen, Blizzard eller deras respektive närstående bolag och sponsorer. 


(b) Detta Avsnitt 9.3 begränsar inte och hindrar inte på något sätt en lagmedlem från 
att följa alla tillämpliga lagar eller en giltig order från en domstol med behörig 
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jurisdiktion eller en auktoriserad statlig myndighet, under förutsättning att sådan 
överensstämmelse inte överskrider vad som krävs av lag och ordning. 
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